BERUFSINFO

Medien / Druck / Design

Berufsbereich: Bildungsweg:

Akademische Ausbildung B n . at

Compositing Artist (m./w./d.)

BERUFSBESCHREIBUNG

Compositing Artists (m./w./d.) sind in den
verschiedensten Medienbereichen, vor
allem im Film und Game-Design, aber
auch in der Werbung, tatig. Sie arbeiten so-
wohl in der Produktion, wo sie bei der Er-
stellung der Bilder des Films, der Anima-
tion oder der Fotografie beteiligt sind,
meistens aber in der Postproduktion, wo
sie die einzelnen Bilder nach der Auf-
nahme zusammenfligen und bearbeiten.
Sie verandern und korrigieren die Bildfarbe
oder -asthetik und achten bei gemischten
Techniken und Quellen darauf, dass alles
zusammenpasst und glaubhaft wirkt.

Die meisten Compositing Artists (m./w./d.)
haben heute mit digitalem Bildmaterial zu
tun. Mittels spezieller Software zur Bild-
bearbeitung und Animation arbeiten sie
zusammen mit Spezialistinnen und Spezial-
isten in der Produktion von Film und Foto-
grafie sowie mit Kolleginnen und Kollegen
der Postproduktion fur visuelle Effekte am
finalen Look des Produktes.

Ausbildung

Bisher bietet in Osterreich nur die Univer-
sitat fir Musik und Darstellende Kunst eine
spezifische Ausbildung zum Compositing
Artist (m./w./d.) (mit Schwerpunkt Film) an.
Jedoch ist nicht ausgeschlossen, dass Per-
sonen ohne spezifische Ausbildung und ho-
hem Talent, auch erfolgreich diesen Beruf
ausuben. So ist es auch méglich mit einer
Ausbildung mit Schwerpunkten in Comput-
ergrafik, Digitale Bildverarbeitung, Multime-
dia Art, Animation, Digitale Kunst, Foto-
grafie oder ahnlichem in diesem Bereich
FuB zu fassen.

Wichtige Aufgaben und Tatigkeiten

So wie Arbeitsorte und -umgebung, so sind
auch die Tatigkeiten stark von dem jeweiligen
Arbeitsbereich und der Produktion abhangig.
Die wichtigsten Tatigkeiten sind:

e fallweise in der Bildproduktion mitarbeiten
oder beraten

o fallweise bei Entstehung des Designs einer
Animation, Aufnahme, Fotografie beraten

o fallweise visuelle Effekte mitentwickeln und
finalisieren

e unterschiedliche Bildquellen (analog, Video,
digital) zusammenfligen

e Bildfarben und -kontrast angleichen, Bil-
drauschen entfernen, Bildtexturen an-
gleichen

e Bildlichtverhaltnisse regulieren, Bildfokus
und -skalierung richtigstellen
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Anforderungen

Auge-Hand-Koordination

Farbsehen

Fingerfertigkeit

gutes Sehvermdgen (viel Lesen bzw. Arbeit-
en am Computer)

Anwendung und Bedienung digitaler Tools
Freihandzeichnen
Fremdsprachenkenntnisse

Gefihl fir Farben und Formen
gestalterische Fahigkeit

gutes AugenmaR
Kunstverstandnis
mathematisches Verstandnis
Prasentationsfahigkeit

raumliches Vorstellungsvermégen
technisches Verstandnis

e Argumentationsfahigkeit / Uberzeugungs-
fahigkeit

Aufgeschlossenheit
Kommunikationsfahigkeit
Kompromissbereitschaft

Kritikfahigkeit

Kund*innenorientierung

Aufmerksamkeit

Ausdauer / Durchhaltevermdgen
Begeisterungsfahigkeit
Beurteilungsvermdgen / Entscheidungs-
fahigkeit

e Finaninitiative



