
BERUFSINFO Berufsbereich:
Medien / Druck / Design

Bildungsweg:
Akademische Ausbildung

Multimedia-Konzeptionist*in

© ibw-Institut für Bildungsforschung der Wirtschaft
 

  

 

BERUFSBESCHREIBUNG

Der Aufgabenbereich von Multimedi-
a-Konzeptionist*innen umfasst alles, was
mit der kreativen Gestaltung von Ton, Bild
und Text in Multimedia-Produkten (z. B.
Computerspiele, DVD's, CD-Roms, Internet-
seiten) zu tun hat. Sie vermitteln zwischen
dem kreativen, dem technischen und dem
organisatorischen Bereich und begleiten
das Projekt von der Idee bis zur Fertigstel-
lung. Entsprechend den Wünschen und
Vorstellungen der KundInnen erstellen sie
Konzepte und Entwürfe für Multimediapro-
dukte und planen deren gesamte Aus-
führung. Sie führen Besprechungen mit
den Kund*innen durch, holen Feedback ein
und setzen die Endversion um. Multimedi-
a-Konzeptionist*innen arbeiten im Team
mit Berufskolleg*innen und verschiedenen
Fachkräften aus dem Medienbereich (z. B.
Informatiker*in, Programmierer*in, We-
b-Designer*in, Onlineredakteur*in).

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ausbildung

Für den Beruf als Multimedia-Konzeption-
ist*in ist in der Regel eine abgeschlossene
Schulausbildung mit facheinschlägigem
Schwerpunkt (z. B. HTL) oder ein
abgeschlossenes Universitäts- oder Fach-
hochschulstudium z. B. in Medienwissen-
schaften, Multimedia, Medientechnik oder
Medienmanagement erforderlich.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wichtige Aufgaben und Tätigkeiten

Aufträge und Projekte mit den KundInnen
besprechen

Vorstellungen, Wünsche und Bedarfslagen
der KundInnen einholen, Budgetrahmen ab-
stecken

Entwürfe für Multimediaprodukte wie Com-
puterspiele, CD-Roms, DVD's und Internet-
portale gestalten, Entwürfe präsentieren
und mit den KundInnen besprechen

Storyboards (interaktive Ablaufstrukturen)
planen und gestalten

(gemeinsam mit den Multimedia-DesignerIn-
nen) Bildschirmoberflächen (Screens) gestal-
ten: Elemente wie Menüleisten, Icons, Sym-
bole und Eingabefelder auswählen und
zusammenstellen, Navigation durch das Pro-
dukt planen und gestalten

auf eine möglichst klare und übersichtliche
Informationsaufbereitung und -darstellung
achten

Feedback einholen, Korrekturen und Än-
derungen vornehmen, Endversion erstellen

Produktion der Multimediaprodukte begleit-
en, redaktionelle Abläufe koordinieren

Endversion programmieren oder an Multime-
dia-ProgrammiererInnen weiterleiten,
Testläufe durchführen

Offline-Produkte wie z. B. Betriebsanleitun-
gen, Handbücher, Kataloge, Lexika, Informa-
tionsbroschüren erstellen

Anforderungen

gutes Sehvermögen (viel Lesen bzw. Arbeit-
en am Computer)

Datensicherheit und Datenschutz
Fremdsprachenkenntnisse
gestalterische Fähigkeit
Präsentationsfähigkeit
technisches Verständnis

Argumentationsfähigkeit / Überzeugungs-
fähigkeit
Aufgeschlossenheit
Kommunikationsfähigkeit
Kompromissbereitschaft
Kontaktfreude
Kund*innenorientierung

Aufmerksamkeit
Belastbarkeit / Resilienz
Beurteilungsvermögen / Entscheidungs-
fähigkeit
Flexibilität / Veränderungsbereitschaft
Geduld
Zielstrebigkeit

komplexes / vernetztes Denken
Kreativität
logisch-analytisches Denken / Kombinations-
fähigkeit
Organisationsfähigkeit
Planungsfähigkeit
systematische Arbeitsweise


